ORDENACION DE ELEMENTOS

HABILIDADES COGNITIVAS NECESARIAS:

« ATENCION.
e PLANIFICACION.
« SERIACION.




PROCEDIMIENTO:

1. SELECCION DE LAS IMAGENES.

2. CAMBIOS EN EL TAMANO.
Gimp: Abrir el archivo; imagen; escalar imagen; damos uno de los
valores, y clicamos sobre la cadena para que calcule el otro valor
respetando las proporciones.
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3. UNA VEZ LOGRADAS TANTAS IMAGENES COMO
DESEEMOS, ABRIMOS UN PROYECTO JCLIC Y LAS
COLOCAMOS EN MEDIATECA.

(Pestana mediateca; anadir una imagen o un objeto
multimedia; exploramos la carpeta y lo seleccionamos)
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4. CREAMOS UNA ACTIVIDAD DE PUZZLE DE
INTERCAMBIO.

- [=[x]

Archivo  Edicion fnsertar Herramientas Yer -A-yud-a

(@ Mediateca| B Actividades | B Secuencias

v [ ¥ B W 28

Insertar nueva
EE S| ok Wil B Meresice) o Pane

actividad e . BT = =

\lcaseta |
| Gy =H -:_ 1 _. m: E] 5 ; Imagen: E[j
B: (5 157 [#) @: (5 296 [#) Estio: [[abc )] [Borde

\lcohet

¥ Nueva actividad. ..

Tipo de actividad;
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5. EN EL PANEL, INSERTAMOS LAS ACTIVIDADES
ORDENADAS SEGUN LAS INSTRUCCIONES (MAYOR
A MENOR, O MENOR A MAYOR).
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